Modul 3: Inkluderande digital pedagogik

LEARNING

¥ for all

www.learningforallproject.eu

Co-funded by
the European Union

CCBY-SA4.0



A
1

g

9

AJ

f

a™

o I B R A TR
Innehall R
1.Syfte och mal S RIS
Introducerar vikten av att utforma inkluderande digitala larandemiljoer, sarskilt for vuxna elever med
flyktingbakgrund, invandrarbakgrund och olika socioekonomiska bakgrunder. Beskriver larandemalen med fokus
pa tillganglighet, universell design, digital jamlikhet och kulturellt anpassad undervisning.
2. Introduktion till inkluderande digital utbildning
Utforskar grunderna for inkluderande digital praxis, inklusive begreppen inkludering, jamlikhet, sarbarhet och
digital transformation, och belyser de systemiska forandringar som kravs for att framja meningsfullt deltagande
for alla elever,
3. Grundlaggande begrepp: universell design, tillganglighet och intersektionalitet
Presenterar viktiga teoretiska ramverk, inklusive universell design (UD), universell design for larande (UDL),
hjalpmedelsteknik (AT), riktlinjer for webbtillganglighet (WCAG) och intersektionalitet, for att sakerstalla att larare
forstar hur dverlappande nackdelar paverkar digitalt larande.
4. Pedagogiska verktyg och inkluderande metoder
Ger praktiska metoder for att implementera inkluderande pedagogik genom omvant larande, projektbaserat
larande (PBL), mikrolarande, digitalt berattande, flexibel bedémning och gamification, med fokus pa flexibel,
mobilvanlig och flersprakig design.
5. Skapa tillgangliga och anpassningsbara larandevagar
Vagleder larare i att skapa anpassningsbara, kulturellt responsiva larandeupplevelser genom att integrera
mobilforstastrategier, flersprakigt innehall, personaliserade stédsystem och teknik som anpassar gig efter
elevernas olika utgangspunkter och behov. @ LEARNING
forall






Modul 3: Inkluderande digital pedagogik

Denna modul underséker hur digital utbildning kan utformas for att undanréja hinder och framja inkludering,
sarskilt for vuxna elever med invandrarbakgrund, flyktingbakgrund och olika socioekonomiska bakgrunder.
Deltagarna kommer att undersdka nyckelbegrepp som universell design (UD), universell design for larande
(UDL), hjalpmedelsteknik (AT) och standarder for webbtillganglighet (WCAG).

De kommer att lara sig att tillampa inkluderande digitala pedagogiker — inklusive omvant larande,
projektbaserat larande, mikrolarande, digital storytelling, flexibel bedémning och gamification — for att stodja
engagemang, rost och deltagande. Modulen fokuserar ocksa pa att skapa anpassningsbara, mobilanpassade
och flersprakiga digitala larandevagar som svarar mot elevernas olika behov, tillgangsnivaer och kulturella

erfarenheter.

Genom reflektion och praktiska aktiviteter kommer deltagarna att utveckla strategier for att utforma
flexibelt, tillgangligt och kulturellt anpassat digitalt innehall som framjar jamlikhet och aktivt deltagande fran

eleverna i olika utbildningsmiljoer.




Larandemal

Efter att ha slutfort modul 3 kommer deltagarna att kunna:

Forklara vikten av inkluderande digital utbildning for att motverka ojamlikhet, sarskilt for migranter, flyktingar
och utsatta elever.

Tillampa principerna for universell design (UD), universell design for larande (UDL) och webbtillganglighet
(WCAGQG) i digitala larandemiljoer.

Sarskilja mellan universella designstrategier och hjalpmedelstekniker och forsta deras lampliga anvandning.
Erkanna intersektionalitetens inverkan pa digital inkludering.

Implementera inkluderande digitala pedagogiker sasom Flipped Classrooms, projektbaserat larande,
mikrolarande, digital storytelling, flexibel bedomning och gamification.

Utforma anpassningsbara, kulturellt responsiva och mobilvanliga larandevagar med hjalp av verktyg som
H5P, Google Forms, Kahoot! och Wordwall.

Reflektera over och forbattra personliga och institutionella rutiner for att starka digital inkludering.




Modul 3: Koppling till andra moduler

Modul 1 fungerar som grundmodul for denna kurs och ger ledare de verktyg och kunskaper som behovs for att skapa
inkluderande rutiner. Genom att fokusera pa att identifiera organisatoriska behov, hantera fordomar och framja
jamlikhet lagger denna modul grunden for de specialiserade amnen som behandlas i de efterféljande modulerna.
* Modul 2: Interkulturell kommunikation i vuxenutbildning
Bygg vidare pa den kulturella medvetenhet som introducerades i modul 1 och forse chefer med strategier for att
forbattra kommunikationen och effektivt stodja olika typer av elever.
Modul 3: Digitala inlarningsmetoder
Utvidgar strategierna for kapacitetsuppbyggnad genom att introducera digitala verktyg och metoder for att framja
inkludering och hantera olika inlarningsbehov.
Modul 4: Inkluderande pedagogik
Ger en djupare inblick i hur man skapar inkluderande laroplaner och bedémningar med hjalp av de organisatoriska
ramverk som utvecklats i modul 1.
Modul 5: Samhallsengagemang och stéd
Fokuserar pa att utvidga de inkluderande metoderna fran modul 1 till samhallet i stort, genom att framja samarbete
och hallbara utbildningsinitiativ.
Modul 6: Strategier for att na ut
Bygg vidare pa kapacitetsbyggandet for att genomfora riktade utatriktade insatser och sakerstalla att
underrepresenterade grupper har tillgang till rattvisa utbildningsmojligheter.
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Introduktion och
medvetenhet




“Think-Pair-Share”

Vad avsldjade pandemin om dina elevers tillgang till eller engagemang i
digitala verktyg?

Vad forandrades — och vad forandrades inte?




Varfor ar inkluderande digital
utbildning viktigt just nu?

Den digitala omvandlingen av utbildning, som paskyndats av globala
handelser som covid-19-pandemin och pagdende konflikter, har
blottlagt djupa ojamlikheter nar det galler tillgang, deltagande och
resultat. Inkluderande digital utbildning handlar inte bara om att
anvanda digitala verktyg. Denna utbildning ar en process for att
omstrukturera utbildningsmiljoer i syfte att undanr6ja systemiska
hinder och sakerstalla lika maojligheter for alla elever.

”Teknikens mojligheter ger utbildningssystemen verktyg for att
overvinna langvariga ojimlikheter ... nd utsatta befolkningsgrupper
och sdkerstdlla att innehdllet nar alla elever i mer engagerande och
billigare format.” (GEM-rapporten, 2021, s. 5)




Definitioner av inkludering, jamlikhet
och sarbarhet

Inkludering ar inte ett statiskt tillstand utan en kontinuerlig process
dar utbildningsmiljoer anpassas for att mota alla elevers behov.

Det ar bade en princip (en rattighet) och en praxis (ett kontinuerligt
arbete).

Inkludering star i kontrast till integration och exkludering genom att
den avvisar idén om homogena elevgrupper.

”Inget utbildningsmal bor anses uppnatt om det inte uppnas av
alla.” (World Education Forum, 2015)

Sarbarhet ar inte ndgot som ar inneboende i en person, utan uppstar

genom en kombination av strukturella forhallanden och systemiska
hinder (t.ex. sprak, funktionsnedsattning, fattigdom, migration).




Miniuppgift

Skriv ner tre hinder som en elev i din situation kan stota pa.
Identifiera nu om dessa hinder ar relaterade till tiligang, deltagande eller
prestation.




Digital inkludering, mer an bara tillgang

Inkluderande digital utbildning handlar om mer an att tillhandahalla

enheter eller uppkoppling. Det innebar:

* Design for tillganglighet och anvandbarhet (t.ex. flersprakigt
innehall, UDL, AT).

« Sakerstallande av social delaktighet, kollaborativt larande och
digitalt valbefinnande.

e Att erkanna att digitala verktyg kan minska och reproducera
ojamlikhet, beroende pa hur de ar utformade och anvands.

”Digital transformation innebar mycket mer an att tillampa lampligt
utformade digitala tekniker i utbildningen.” (Inclusive Digital
Education, 2022)

Ett viktigt budskap att komma ihag ar att jamlikhet i utbildningen
kraver jamlikhet i digital design, pedagogik och stodstrukturer.




Ovning ger fardighet!

Granska en resurs eller plattform som du anviander. Anviand nedanstaende
frageformular for att bedoma den

H Ar den tillganglig for elever med lag laskunnighet?
d Ar den kulturellt anpassad?
 Kraver den hog digital kompetens?




Forankra inkludering i hela systemet

Inkluderande digital utbildning maste integreras pa alla nivaer i
utbildningssystemet...

Individuell niva: elever och larare (design, kompetenser, engagemang)
Institutionell niva: organisatorisk beredskap, ledarskap, infrastruktur

Pa politisk niva: ramverk, finansiering, 6vervakning, inkluderande standarder

Detta Overensstammer med the Agency’s Inclusive Education Ecosystem Model
(2019), som betonar behovet av samstammighet och anpassning mellan dessa
nivaer.
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Uppgift om ekosystemmedvetenhet

Skissa upp ditt eget “mini-ekosystem” — Vilka ar de manniskor, policyer och
tekniska verktyg som paverkar hur du levererar larande?

Var ser du luckor eller mojligheter for inkludering?
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Omprova det digitala i utbildningen

Den digitala omvandlingen inom utbildningen ar inte en neutral eller rent teknisk process. Den
representerar snarare en socio-teknisk forandring som omformar sjalva férutsattningarna foér undervisning
och larande. Den inkluderande anvandningen av digital teknik maste ses som en medveten pedagogisk
handling — en handling som antingen utmanar eller forstarker befintliga monster av exkludering. Enbart
forekomsten av teknik garanterar inte jamlikhet. Dess varde ligger istallet i hur den valjs ut, implementeras
och integreras i undervisningspraktiken.

Detta tillvagagangssatt forflyttar oss fran digitalisering (omvandling fran analogt till digitalt) och
digitalisering (omstrukturering av sociala praktiker kring digitala medier) till inkluderande digital
transformation — dar digitala verktyg anvands strategiskt for att bygga system som tjanar alla elever.

Inkluderande digital utbildning dir en digital transformation som gar langt utéver att tillimpa lémpligt
utformad digital teknik i utbildningen. (Inclusive Digital Education, 2022)
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Brainstorma och ta god tid pa dig!

Ange tva satt pa vilka din institution anvander digitala verktyg.

Fraga nu: Vem gynnas mest? Vem riskerar att hamna utanfor?




Universell Universell design (UD) avser miljoer och produkter som kan anvandas av alla manniskor
. utan behov av anpassning eller specialdesign.
desigh som

f6rebyggande Nar UD tillampas pa digital utbildning framjar det tillgdnglighet fran borjan, vilket minskar
strategi behovet av reaktiva eller kompenserande atgarder.

Design for All syftar till att eliminera strukturella hinder innan de uppstar.

"Design av produkter, miljéer, program och tjanster som ska kunna anvandas av alla i
storsta mojliga utstrackning, utan behov av anpassning.” (UNESCO, 2020, s. 420)

UDL GUIDELINES ENGAGEMENT »  REPRESENTATION b  ACTION &EXPRESSION b  MORE... b Q)

This page is for Guidelines 3.0. If you are looking for Guidelines 2.2, please navigate to the Downloads page.

The UDL Guidelines

Anva n d CAST : S U D L- ri ktl i nj e r so m The UDL Guidelines are a tool used in the implementation of Universal Design for Learning (4, a Share: f X in

framework developed by CAST(4 to improve and optimize teaching and learning for all people

hjé I p vi d i m p I e m e nte ri ngen I d i n a based on scientific insights into how humans learn. The goal of UDL is learner agency that is The Goal of UDL e

purposeful & reflective, resourceful & authentic, strategic & action-oriented.
L
.o The UDL Guidelines support educators, curriculum developers, researchers, parents, and more to
online-resurser: o .
apply the UDL framework to practice. The guidelines offer a set of concrete suggestions that

https://udlguidelines.cast.org/

Learn more about the goal of UDL, learner agency

About the Graphic
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Universell design som forebyggande strategi

UDL-principer

Flera representationssatt — Ge eleverna olika satt att ta del av innehallet (t.ex. video, text,
bilder, 6versatt material).

Flera satt att engagera sig — Motivera och uppratthall elevernas intresse genom varierade

aktiviteter, valmojligheter och relevans.

Flera satt att agera och uttrycka sig — Lat eleverna visa vad de lart sig pa olika satt (t.ex.
video, quiz, bild, text).




Granska denna lektion

Steg 1 Granska lektionsformatet

Halsosamma matvanor

Eleverna laser en tvasidig artikel (PDF) om halsosam kost.

Sedan gor de ett flervalsprov (5 fragor).

Quizet finns pa en enkel inlarningsplattform (endast text, endast svenska).

Steg 2 Identifiera hindren for lektionen

Vem kan ha svart med denna lektion?
Vilka hinder kan finnas (sprakliga, sensoriska, kognitiva, engagemang)?




Granska denna lektion

Steg 3 Omforma med UDL

* Arbeta i sma grupper (2—3 personer)
* Anvand UDL-checklistan (nedan) for att omforma lektionen
* GOr minst 3 praktiska andringar — en for varje UDL-princip

UDL-principer Identifierade hinder Forslag pa omdesign




Assisterande
teknologi (AT) och
dess roll

KLICKA
HAR

Assisterande teknologi (AT) ar teknik som ar utformad for att stodja personer med sarskilda
behov nar universell design inte ar tillracklig.

Exempel pa detta ar skarmlasare, text-till-tal-appar, punktskriftstangentbord och
ogonsparningsenheter.

AT ar kompenserande, inte forebyggande — det blir n6dvandigt nar digitala system inte ar
universellt tillgangliga.

Risker inkluderar!

Hoga kostnader och 13g skalbarhet
Dalig anvandarupplevelse

Begransad integration i vanliga verktyg

Deltagande, anvandarcentrerad design av AT ar avgdrande for att forbattra kvalitet och relevans.

AT bor endast anvéindas ddr universellt utformad teknik inte tillréickligt tillgodoser alla
anvédndares behov.” (Inclusive Digital Education, 2022)



UDL eller AT? Fundera pa den basta losningen!

En elev har nedsatt syn och kan inte lasa innehallet pa skarmen. Ska vi
tillimpa UDL eller AT? Varfor? Vilken ar den mest hallbara l6sningen?




Universal design vs. assisterande teknik

Universal design (UD) Assisterande Teknik (AT)

Proaktiv: utformad for alla fran borjan Reaktiv: tillampas nar hinder ar
identifierade

Skalbal och integrerad Oftast separata, kostsamma och
begransad rackvidd

Framjar deltagande och jamlikhet Kan skapa beroende eller segregation

Gynnar alla Riktar sig mot specifika anvandarbehov

Att anta ett UD-tankande minskar det langsiktiga behovet av hjalpmedel och 6kar inkluderingen i hela
systemet.



Titta pa din organisation

Vilken strategi ser du
oftast? Varfor?




Perspektivet pa webbtillganglighet

Webbinnehall ar ofta den forsta kontaktytan mellan elever och digitala
utbildningssystem. Tillganglighet ar har avgorande for inkludering.
. .. e el e . . . o .. . WCAG Checklist: A Simplified Guide to WCAG
Riktlinjerna for tillganglighet till webbinnehall (WCAG) definierar basta 55 AN
praXiS fbr att Ska pa digitalt innehéll: ‘ Authored By : Raghavendra Satish Peri | Last Updated : January 15, 2025 | WCAG

* Informationen maste presenteras pa ett satt som alla anvandare
kan forsta (t.ex. alternativtext, bildtexter). \gggfkﬁ;tond i
* Granssnittselementen maste kunna navigeras med hjalp av olika
enheter (t.ex. tangentbord, dgonsparning).
* Innehallet ska vara tydligt, lasbart och forutsagbart.
* Innehallet ska fungera med bade nuvarande och framtida teknik.

Klicka pa lanken

. .. : o8 s il | och las WCAG-
Aven om efterlevnad ar ett tekniskt mal ar tillganglighet en checklistan for att

manniskorattsfraga — utan tillganglighet utestangs eleverna redan se hur vil dina

innan inlarningen har borjat. online-resurser
uppfyller kraven.

¢4 Co-funded by
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https://www.digitala11y.com/wcag-checklist/
https://www.digitala11y.com/wcag-checklist/

Kontroll av webbtillganglighet

GoOr en 5-minuters "tillganglighetsgranskning" av en webbplats eller ett
dokument som du anvander med eleverna.

Kontrollera féljande:
Alternativtext pa bilder
Bildtexter
Sprakniva (rekommenderat verktyg: Hemingway App eller MS Word
Readability Check)




Intersektionalitet i digital inkludering

Inkludering kan inte skiljas fran de bredare sociala realiteter
som formar elevernas liv. En elev kan uppleva flera
overlappande former av missgynnande — till exempel att vara
migrant, ha en funktionsnedsattning och vara ekonomiskt
marginaliserad. Detta fangas av begreppet intersektionalitet.

”Intersektionalitet innebdr att en person ... paverkas av ett
antal pdfrestningar, krafter, diskrimineringar och
nackdelar.” (Europeiska byran, 2021b, s. 6)

For att utforma for inkludering maste man erkdanna dessa
korsningar och se till att digitala system inte forstarker
marginaliseringen genom enhetliga I6sningar.

Co-funded by
the European Union
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Reflektionsaktivitet g2

En elev ar invandrare, foralder och anvander rullstol. Hon har internet men
delar det med sin familj pa sex personer.

e Vilka hinder kan hon méta i din nuvarande situation?

e Lista eller diskutera strategierna med hjalp av ett flerdimensionellt
perspektiv.




Inkluderande digital pedagogik
Ett nytt tillvigagangssatt

Inkluderande digital pedagogik ar den avsiktliga utformningen och underlattandet av larandeupplevelser som
e artillgangliga och meningsfulla for alla elever

* Anvander flera olika former av representation och engagemang

* Framjar samarbete och social tillhorighet

* Anpassar sig efter elevernas behov utan stigmatisering

Denna metod, som bygger pa universell design for larande (UDL), ...

* Erbjuder flera representationssatt (video, ljud, text, bilder)

* Tillhandahaller flera satt att engagera sig (i egen takt, samarbete, spelifierat)
» Tillater flera uttryckssatt (rost, skrift, bild)

”Inkluderande mediedidaktik syftar till att undanréja hinder innan de uppstar genom att utforma digital
undervisning och inléirning pa ett deltagande, lyhért och férebyggande sétt.” (Inclusive Digital Education, 2022)



Den digitala klyftan finns fortfarande kvar och
ar fortfarande ett stort problem.

Trots 6kad uppkoppling ar manga elever fortfarande digitalt utestangda. Den digitala klyftan handlar inte bara om
tillgang till enheter eller internet, utan ocksa om:

* Digitala fardigheter
» Kvaliteten pa innehallet
e Socialt stod och stodstrukturer

e Sakra och tillgangliga miljcer

Klyftan mellan dem som kan dra nytta av digital teknik och dem som inte kan det. (Digital Divide Institute, citerat i
UNESCO IITE, 2011)

For att overbrygga klyftan kravs systematiska atgarder, inte bara tillhandahallande av hardvara.



Hur hittar vi l6snhingen?

| din utbildningskontext, handlar den digitala klyftan mer om enheter,
fardigheter eller stod?

Anvand detta for att kartlagga lokalt stod och brister.




A

Pedagogiska verktyg och
metoder




Inkluderande mediedidaktik

Inkluderande mediedidaktik bygger pa principen om universell design for larande (UDL)
och syftar till att utforma digitala larandeupplevelser som forutser och tillgodoser
elevernas mangfald.

Den ar proaktiv, inte reaktiv.

Den minskar beroendet av hjalpmedel genom att inbygga flexibilitet, tillganglighet och
valmaijligheter redan fran borjan.

”Inkluderande mediedidaktik maste sdkerstalla att digital undervisning och inlarning
utformas pa ett deltagande, responsivt och forutseende satt.” (Inclusive Digital
Education, 2022)

Att tanka pa...

Mangfald ar utgangspunkten.

Flexibilitet ar inbyggt i alla inlarningsaktiviteter.

Representation, engagemang och uttryck ar varierade och elevdrivna.




Vad ar din asikt?

1. Ger ditt digitala innehall méjlighet till olika satt att fa tillgang till, engagera sig i
och uttrycka forstaelse?

2. Kan en elev med lag laskunnighet fortfarande engagera sig?

3. Kan en anvandare som endast anvander mobilen fa tillgang till det?

4. Finns oversattning eller visuellt stod inbyggt?




ERKANDA multimediala
undervisningsprinciper som du

behover kanna till och folja: Mayers
principer

Richard Mayers multimediala inlarningsteori ar obligatorisk lasning
for instruktionsdesigners, e-larandeutvecklare och alla pedagoger
som utformar digitala lektioner.

Mayers principer for multimedial inlarning ger en mall for hur man
strukturerar multimediaelement for att maximera inlarning for alla
elever!

Cowses  ForBusiosss  Forfducation  Professional Developmant  Resources

St StudentProjects  LimEvents  Gkssary Tookits  Microcredentisly

Mayer’s 12 Principles of
Multimedia Learning

S Tt



https://www.digitallearninginstitute.com/blog/mayers-principles-multimedia-learning
https://www.digitallearninginstitute.com/blog/mayers-principles-multimedia-learning
https://www.youtube.com/watch?v=R6yUsUkePVI

oMo

ﬂ; Reflektionsaktivitet

Granska ett av dina egna digitala laromedel (bild, resurs, webbplats).

1. Ar det multimodalt (text, bild, ljud)?

2. Erbjuds valmajligheter eller alternativa vagar?

3. Kan elever med samre sprakkunskaper fortfarande fa tillgang till det?




Omvant klassrum for inkludering

Det omvanda klassrummet (flipped classroom) flyttar den
grundlaggande undervisningen fran den gemensamma lektionstiden, FLIPPED

vilket frigor tid for samarbete, stod och aktiv problemldsning.
CLASSROOMS

Kopplingen till UDL <amzare.
Flera representationssatt — Lat eleverna fa tillgang till innehall i format InEm
som passar deras behov (video, ljud, textsammanfattningar).

Flera satt att engagera sig — Minska prestationsangest, 1at eleverna
forbereda sig i sin egen takt.

Varfor stodjer omvant klassrum inkludering?

* Det erbjuder forberedelser i egoen takt, vilket ar viktigt nar Titta pa den har
bearbetningen av ett andrasprak tar langre tid. videon for att

* Eleverna kan se/ldasa om svara begrepp efter behov. forsta den

* Minskad press att tanka snabbt eller delta verbalt omedelbart.

Co-funded by
the European Union
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https://www.youtube.com/watch?v=wwlgsg2IgcY

Omvant klassrum for inkludering

Inkluderande designprinciper Exempel pa verktyg

Korta videoklipp med undertexter Edpuzzle (interaktiv video med fragor

(universell design) for att kontrollera forstaelsen) @ edpuzzle
https://edpuzzle.com/

Flersprakiga undertexter (adaptivt YouTube + undertexter

stod) https://www.youtube.com/ °VOUTUbe

Reflektioner fore lektionen via Loom Loom education (forinspelade

eller Padlet videoreflektioner) * |oom

https://www.loom.com/education

ST Co-funded by
S the European Union
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https://edpuzzle.com/
https://www.youtube.com/
https://www.loom.com/education

Aktivitet for omvant klassrum

alalala

1. Utforma en uppgift for omvant larande

Viilj ett dmne som du undervisar i.

Utforma tva sdtt for eleverna att forbereda sig (t.ex. kort video, illustrerad sammanfattning).
Planera en aktiv session (diskussion, projektarbete).

Identifiera hur du ska sdkerstdlla tillgdngligheten (undertexter, sprakniva, alternativ).

2. Vilka digitala verktyg kommer du att anvanda?




Projektbaserat larande (PBL) for inkluderande engagemang

PBL fokuserar pa larande kring autentiska projekt som innefattar
undersokning, problemldsning och samarbete.

A BETTER WAY TO LEARN

Varfor stoder PBL inkludering av migranter och flyktingar? P:Q*Z,_

* Mojliggdr autentisk koppling till levda erfarenheter.

* Uppmuntrar kamratstod och spraktraning.

* Mojliggdbr multimodala bidrag baserade pa styrkor
(muntligt, visuellt, skriftligt).

Varfor fungerar PBL for vuxna elever med olika bakgrund?

PBL tilltalar vuxna elever eftersom det stammer 6verens med deras
erfarenhetsbaserade inlarningspreferenser, framjar sjalvstyrt l[arande
och praktisk tillampning av kunskap, vilket i slutandan leder till ett Titta pa den har

djupare och mer meningsfullt engagemang. \I;igion f:'irdatt forsta
-metoden

Co-funded by
the European Union
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https://youtu.be/V2Oa4OkkTtw?si=Ss7T-jQ06-R6Y1po

Projektbaserat larande (PBL) for inkluderande engagemang

UDL-principer i PBL?

Engagemang — Autentiska, verkliga problem.

Uttryck — Val av uttryck (rapporter, poddar, videor, affischer).
Representation — Flera ingangar till problemet (text, bilder, fallstudier)

Inkluderande PBL-funktioner Exempel pa verktyg for PBL ¢"-monday.on

Grupprollsrotation (Gversdttare, Monday.com (spara grupp-/individuella
forskare, reporter, designer). uppgifter visuellt) W‘
Stegvisa projektfaser med https://monday.com/ padlet
kontrollpunkter. Padlet (samarbete och resursdelning)
https://padlet.com/ W miro

Miro (visuell kartlaggning)
https://miro.com/

Rl Co-funded by
g the European Union
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https://monday.com/
https://padlet.com/
https://miro.com/

PBL-aktivitet

PBL-planeringsworkshop i grupper

Utarbeta ett enkelt projektforslag (t.ex. ”Utforma en halsosam meny for ett
flyktingcenter”).

Tillat multimodala resultat (affisch, podcast, receptbok, fotoessa).

Stod projektets steg med avstamningar




Mikroldarande for flexibel tillgang

Mikrolarande ar en modern pedagogisk metod som levererar innehall i
sma, lattsmalta portioner. Detta format ar sarskilt effektivt for elever
som behdver snabba, malinriktade larandesessioner som passar in i
deras hektiska scheman.

Mikrolarande kan ta olika former, till exempel korta videoklipp,
infografik, fragesporter och interaktiva moduler. Mikrolarande ar
idealiskt for elever som

* Har begransad tid eller moéter sprak-/laskunnighetsbarriarer

« fartillgang till innehall via mobila enheter

* Behover repetition for att behalla kunskapen

Titta pa den har
videon for att
forsta
mikrolarandets
pedagogik

¢4 Co-funded by
@ !;rEaﬁRNlNG the European Union
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https://youtu.be/YGCVA95NuNo?si=FuEHtem0THQy-PYv

Mikrolarande for flexibel tillgang

Hur mikrolarande 6verensstammer med UDL-principerna
Representation — Levererar innehall visuellt, textuellt och auditivt.
Engagemang — Ger autonomi att kontrollera takten.

Uttryck — Anvander korta svarsformat (quiz, omrostningar).

Exempel pa verktyg som kan anvandas for mikroldrningslektioner

Wordwall (snabba matchningsspel) &8 Wordwall
https://wordwall.net/
WhatsApp eller Telegram for uppdateringar @ WhatsApp OTeIegram

https://www.whatsapp.com/ eller https://telegram.org/

Canva for korta, enkla infografiker @

https://www.canva.com/

@ LEARNING
= forall

Co-funded by
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https://wordwall.net/
https://www.whatsapp.com/
https://telegram.org/
https://www.canva.com/

Aktivitet for att skapa mikrolérningslektionermi
= T

Vilj ett amne (t.ex. ”Steg for att skapa ett sakert |6senord”).
Skapa en mikrosekvens i tre delar:

1. Kortinfografik

2. 2 minuters ljud- eller videoklipp

3. 5 fragor

Anpassa varje del till en UDL-princip.




Digital berattarkonst for rost och identitet

Digitalt berattande ar resultatet av en kombination av traditionellt
berdttande och anvandning av multimedieteknik (Normann, 2011;
Lowenthal och Dunlap, 2010; Heo, 2009). Det ar ett verktyg som
avsevart forbattrar mojligheterna bade nar det galler att skapa
berattelser och att sedan formedla dem (Di Fuccio & Mastroberti,
2018). Digitala berattarverktyg mojliggor integrering av element fran
olika sinnesomraden i kompositionen av en berattelse (bild, ljud,
rorelse etc.), som kan utarbetas bade individuellt och i samarbete.

- —-—

~a Y POWT0ON 55

Digital berattarteknik ger eleverna majlighet att dela erfarenheter,
bygga upp sitt sprakliga sjalvfortroende och uttrycka sin identitet — Titta pa den har
nagot som ar avgorande for migranter och flyktingar som anpassar sig videon for att férsta
till nya miljoer. Fordelarna inkluderar: digital berattarteknik.
» Bekraftar levda erfarenheter.

e Stodjer las- och skrivutveckling genom muntliga och visuella former.

* Kopplar samman personliga berattelser med inlarningsmal.

C 2 Co-funded by
@ !;rEaﬁRNlNG the European Union
-



https://youtu.be/JIix-yVzheM?si=_cJmw139NMN2ElaX

Digital berattarteknik i linje med UDL

Representation — Tillhandahalla flera format for forstaelse Engagemang — Skapa emotionella band och bekrafta
och uttryck identitet
Digital storytelling 6verensstammer naturligt med UDL:s flera Berattande ar i sig engagerande eftersom
representationssatt genom att tillata: * Det kopplar samman larandet med elevens livshistoria,
* Visuella element (foton, teckningar, videor) varderingar och erfarenheter.
e Ljud (rostinspelningar, musik) * Det bekraftar olika identiteter — eleverna ser att deras
« Skriftlig text (bildtexter, undertexter, berattelser) Animationer historia och kultur ar viktig.
(rorliga visuella element) e Det stoder lakande for elever som har upplevt trauma

genom att mojliggora kontrollerat, kreativt uttryck.
For migrerande och flyktingelever

* Det minskar beroendet av avancerat akademiskt sprak. For flyktingar och migranter

* Eleverna kan uttrycka sig genom bilder, ljud och berattande, inte * berattande kan vara ett satt att omformulera personliga
bara genom text. resor pa ett positivt satt (styrka, motstandskraft).

* Sprakbarridarer minskas genom multimodalt innehall. * Eleverna blir forfattare till sina egna erfarenheter, vilket

okar motivationen, handlingskraften och det emotionella
engagemanget i larandet.

Co-funded by
the European Union
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Digital berattarteknik i linje med UDL

Uttryck — Mojlighet att vdlja medium for kunskapsuttryck

» Digital storytelling erbjuder flera olika satt att agera och uttrycka sig
* Eleverna valjer sjdlva hur de vill visa sin forstaelse — genom muntligt
berattande, fotografiska berattelser, illustrerade serier, kortfilmer

eller skriftliga bloggar.
* Eleverna styr sjalva takten, stilen, spraket och djupet i sitt
berattande.

For migrerande och flyktingelever

Det ger frihet att anvanda starkare sprak (L1) for delar av projektet om
det behovs.

Eleverna kan blanda olika medier for att 6verbrygga luckor i las- och
skrivkunnighet eller ordforrad (t.ex. genom att kombinera foton med
korta bildtexter).

Det sanker kraven jamfort med formella uppsatser eller traditionella
beddmningar

@ LEARNING
o forall

Exempel pa verktyg

Book Creator
https://bookcreator.com/
Skapa enkla digitala sagobocker
med text, bilder och ljud.

Canva Video Editor
https://www.canva.com/

Skapa korta videor fran mallar Camm

med bilder, text och musik.

Padlet (Story Wall)
https://padlet.com/
Skapa samarbetsbaserade |
tavlor med text, video, bilder \4,7 padlet
eller rost.

Co-funded by
the European Union



https://bookcreator.com/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/

Workshop i digitalt berattande

Utforma en enkel uppgift i digital berattarkonst med fokus pa identitet,
kultur eller migrationsupplevelser.

Steg 1: Valj ett berattartema, t.ex.
"En resa till en ny plats"

”Ett minne av larande”

"En dag i mitt liv”

Steg 2: Lat eleverna vilja
Berattelsebok (Book Creator) Kort video (Canva) Berattelse pa anslagstavla (Padlet)

Steg 3: Tillhandahall

Exempelberattelser i flera format (bild, ljud, text)

Enkla mallar eller storyboards

Stod for anvandning av modersmalet om sa 6nskas

Mojlighet att halla berattelserna privata om eleverna foredrar det

Steg 4: Bygg in
Uppgifter for att uppskatta kamrater (t.ex. “En sak jag gillade med din berattelse...”)
Valfritt stod for 6versattning/undertexter.




Flexibel bedomning i inkluderande digitalt larande

| en tid dd mangfalden bland eleverna ar storre an nagonsin ar det
avgorande for att skapa en rattvis [arandemiljo att bedémningarna ar
rattvisa, flexibla och tillgangliga. Tiden da enhetliga
beddmningsmetoder var norm ar forbi. Ofta misslyckas traditionella
metoder med att ta hansyn till de olika satt pa vilka eleverna
engagerar sig i sitt larande. Bedomningen maste anpassas efter eleven,
inte tvartom.

Flexible Assessment

Laura Sarchet
Inclusive Higher Education GA
University of Rochester

For flyktingar och migranter
Skriftlig svenska kanske inte aterspeglar deras verkliga kunskaper.

Alternativa format ger en mer fullstandig och rattvis bild. Titta pa den har

videon for att
Darfor maste larare férsta flexibla
 Erbjuda olika format for att tillgodose olika inldrningsstilar. bedomningstyper
» Sakerstalla tillganglighet for alla elever, inklusive de med
funktionsnedsattningar.
 Uppmuntra autentiska erfarenheter som speglar verkliga tillampningar.

Co-funded by
the European Union
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https://youtu.be/7fHtWpHve1k?si=Dhtz1w2UH4m0DvYk

Flexibel bedomning i inkluderande digitalt larande

Principer for inkluderande bedédmning

Acceptera flera former av bevis, t.ex. text, ljud, bildmaterial, prestationer.

Infor formativ feedback, t.ex. kontinuerliga 6vningsmaijligheter, inte bara prov med hoga insatser.
Ge eleverna maijlighet att valja det format som bast visar deras larande.

Fokusera pa framsteg sa att du prioriterar vad eleverna lar sig, inte bara statiska prestationer.
Stod beddmningskompetensen, t.ex. genom att forklara uppgifterna tydligt och ge exempel.

Exempel pa verktyg som kan anvandas for flexibla bedomningar

HP
H5p https://h5p.org/

Interaktiva aktiviteter (quiz, presentationer, forgrenade scenarier) inbaddade i larplattformar m

Quizlet https://quizlet.com/
Repetition av ordforrad och begrepp genom flashcards, spel och tester

Google Forms https://docs.google.com/forms/

Skapa flexibla fragesporter och enkater; inkludera bilder, video, olika svarstyper Google Forms
Kahoot! https://kahoot.com/
Spelbaserade live-quiz for kunskapsprov eller repetition e

Co-funded by
the European Union
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https://h5p.org/
https://quizlet.com/
https://docs.google.com/forms/
https://docs.google.com/forms/
https://kahoot.com/

Gamification for engagemang och deltagande

Gamification avser integrering av spelmekanismer (poang, marken, nivaer,
uppdrag, utmaningar) i icke-spelmiljéer, sasom utbildning, for att 6ka
engagemang, motivation och uthallighet.

Forskning visar att

v' Gamification kan 6ka elevernas engagemang, sarskilt for dem som kan
kanna sig alienerade fran traditionella klassrumsstrukturer (Deterding
et al., 2011).

v’ Det kan stodja uthallighet och resiliens, viktiga egenskaper for elever
som overvinner stora livsférandringar, inklusive migration och
tvangsforflyttning (Kapp, 2012).

v Det ger omedelbar feedback, vilket &r en viktig motivationsfaktor for

vuxna elever som behover se snabba framsteg. Titta pa den hir
videon for att

Daligt utformad gamification kan dock forstarka befintliga ojamlikheter forsta gamification

(genom att endast beléna snabbhet eller forkunskaper), alienera elever
som inte ar vana vid konkurrensinriktade inlarningskulturer och skapa
stress eller utestangning om kulturella narrativ eller referenser inte ar

iversella.
@9\ LEARNING Co-funded by
forall the European Union
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https://youtu.be/1NWBx453J2A?si=dJLegwfVRxrV0RLS

Gamification och UDL

UDL och gamification

Vacka intresse — Skapar nyfikenhet, spanning och
valmojligheter genom olika spelutmaningar

Uppratthalla anstrangning och uthallighet — Ger omedelbar
feedback, malsattning och uppfdljning av framsteg
Sjalvreglering — Uppmuntrar till reflektion 6ver mal, framsteg
och inlarningsstrategier

Specifikt for migranter och flyktingar

» Spel som mojliggor sdkra, anonyma forsok och misstag
(som Kahoot! anonyma fragesporter) minskar angest.

» Berattelser som speglar resor, motstandskraft eller
kollektiva anstrangningar vacker starka kanslor.

» Flersprakigt stod i spel 6kar deltagandet.

@ LEARNING
= forall

Exempel pa verktyg som kan anvandas

for gamification

& Wordwall

W

Wordwall https://wordwall.net/
Skapa enkla interaktiva spel (matchning,
sortering, ordsokning, fragesporter)

Kahoot! https://kahoot.it/
Spelbaserade fragesporter, omrostningar
och undersokningar

oA

Classcraft

Classcraft
https://www.clever.com/app-

gallery/classcraft

RPG-inspirerat system for hantering av
uppdrag

Y Co-funded by
the European Union



https://wordwall.net/
https://kahoot.it/
https://www.clever.com/app-gallery/classcraft
https://www.clever.com/app-gallery/classcraft
https://www.clever.com/app-gallery/classcraft
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Vad ar en adaptiv inlarningsvag?

Adaptiva inlarningsvagar ar flexibla inlarningsvagar som:

* Erkanner att inte alla elever borjar fran samma utgangspunkt.

» Svarar pa olika behov, inklusive sprak, tidigare larande, tempo, digital tillgdng och
personliga mal.

» | stallet for att tvinga alla elever att folja en rigid, identisk sekvens, anpassar adaptivt
larande upplevelsen dynamiskt eller ger eleven mojlighet att valja.

Adaptiva inldrningsvdgar hjdlper till att overbrygga klyftor for elever som kan ha
avbrutit sin utbildning, har begrénsad formell skolgang eller behov av sprakinlérning,
vilket déir vanligt bland migranter och flyktingar.




Varfér anpassningsféormaga ar viktigt
for flyktingar och migranter som
studerar

Exempel pa digitala verktyg

Migranter och flyktingar kan uppleva Moodle LMS (adaptiv

* Avbrottisin formella utbildning oublicering av innehall) m@ﬂdle

) F[era.férs'?? Sprak.. . . . https://moodle.org/
e Lag sjalvkansla nar det galler att anvanda okanda plattformar

* Traumarelaterade koncentrations- eller minnesproblem Padlet (flersprakiga inldgg, rost W
eller video)
Utan flexibla utbildningsvagar kan dessa elever tappa motivationen https://padlet.com/ padlet
eller hamna pa efterkalken. Microsoft Immersive Reader
(forenkla och oversatt
Anpassningsstod text)https://support.microsoft, | mmersive Reader
* Val mellan att I4sa, lyssna och titta com/en-gb/office/use-
* Utveckling i egen takt immersive-reader-in-word-
* Innehallet delas upp i mindre delar a857949f-c91e-4c97-977c-
* Flersprakiga alternativ adefcaf9b3cl

» Stod for grundlaggande digitala fardigheter.



https://moodle.org/
https://padlet.com/
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1

é Praktiska strategier for att skapa adaptiva vagar

Har ar en checklista att folja:
Tillhandahall alternativa format (video, ljud, text)
Moijliggor flexibel takt (lasa upp nédsta steg nar du ar redo)
Bygg upp grundlaggande digitala fardigheter innan komplexa uppgifter
Anvand ett enkelt, tydligt sprak (CEFR A2-B1-niva eller lagre)
Skapa Oversattnings- eller flersprakiga supportalternativ

Erbjud “uppfriskningar” for viktiga begrepp




Adaptiv teknik som stoder inkludering

Adaptiv teknik avser teknik som anpassar sig efter elevens input, behov eller preferenser. For inkluderande
utbildningsvagar bor man fokusera pa verktyg med laga hinder och stor effekt...

Tekniktyp Exempel pa verktyg Inkluderande funktion | Lank till verktyg

Text-till-tal NaturalReader, Stoder lag https://www.naturalrea
Microsoft Immersive laskunnighet och ders.com/
Reader synnedsattningar
Automatisk DeepL, Google Stoder flersprakig https://www.deepl.com/
oversattning Translate-integration atkomst
Mobilt larande WhatsApp-lektioner, Stoder mobilinriktade https://www.whatsapp.
Moodle Mobile App elever com/
Anpassningsbart Moodle villkorlig Eleven laser upp nasta https://moodle.org/
innehall release steg efter att ha
beharskat grunderna



https://www.naturalreaders.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://www.deepl.com/
https://www.whatsapp.com/
https://www.whatsapp.com/
https://moodle.org/

Higher4Life Podcast

Detta ar ett avsnitt av Atlantic Technological
Universitys HigherEd4Life-podcast i Irland.
Garry Sheahan, regional affarschef pa McGraw-
Hill Education, deltog tillsammans med Noel
Mulkeen, projektledare for Atlantic
Technological Universitys Higher Education 4.0
Innovation Projects, ATU-forelasarna Orla
Warren och Aurora Dimache samt Stephen
Glennon, kommunikationsansvarig for Higher
Education 4.0 och programledare, i en online-
diskussion om det aktuella amnet anvandning
av adaptiv inlarning och artificiell intelligens
(Al) pa hogskolor och universitet.

Folj
lanken for
att lyssna!



https://open.spotify.com/episode/1NcExb8UyDbdQn4dtYEQ9V?si=kPZ1MHXhQpe-KkmymqZGMA

Tack for att du har
slutfort modul 3
Inkluderande digital
pedagogik

Att ge chefer, larare och personal
mojlighet att skapa inkluderande
och tillgangliga
vuxenutbildningsmiljoer som
tillgodoser de olika behoven hos
elever och samhallen.

LEARNING

& for all

Finansieras av Europeiska unionen. De synpunkter och asikter som uttrycks ar endast upphovsmannens
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